% Spiegel ‘ & of

©® » Plaats de spiegel z6, dat je twee geluke figuren ziet.
» Plaats de spiegel nu z6 op het.plagtie
éénmaal ziet. Lﬁm alle plaatjes?

Schrijf op, weélke plaatjes symmetrisch zijn.

e% plaatjes:

® Vul %volgen aan, zodat het symmetrische
een kopie. Teken o& kende delen erbij.

g rensorden.
met een s%@g

el.

0 at je dezelfde figuur precies

s

r

A E ) 7
Q&Q‘a ;»'""'%r
' kg et | /
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Spiegel, geodriehoek,
kopie van de kaart

©® » Kruis bij de symmetrische mandala’s de letters aan.
» Teken op het blad
» Controleer met‘gyw“s‘ﬁlegel.

B Lan
CO00=)
AN

N L Z D)
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_ Vierkant papier,
' schaar, lijm

b N

©® Vouw het doosje volgens de aanwijzingen.

Vouw de vier hoeken
zoals afgebeeld.

Er ontstaat een
patroon van
rechthoeken,
vierkanten en
driehoeken.

i het papier
@ vouwen
ijned’i
s

net

¢
1‘:'2. afgebeeld. ’
\%"""‘m ,

Vouw beide kanten zo
naar binnen, dat de
vorm van een doosje
al te herkennen is.

Dan kan ik direct
m’n cadeautje

inpakken.

Vouw e

van kle
het mid
driehoe
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midden
kante

A

lke hogk nu
tweemaal *e op de
afbeelding zien. §
Er ontstaat een patrooti;

ing.vierkantjes ir

hoeken na%

et
buig beide
aar boven.

De beide andere
hoeken worden nu
naar binnen geklapt.
Een beetje lijm

ertussen
doosje b

en het
lijft stevig.




@ Stevig vierkant papier

aan de gevouwen kant
naar boven.

4

AL "4

1‘_ S P w

Bgie;eMcm de onderste De pijl laat je zien,

strook wo aar elkaar toe in welke richting je
ogen, er een mooie het laat zweven.

fontstaat enfvervolgens in

h‘%’? an
“‘:‘”WWM:’ -

eet de gevlogen
afstand. Vergelijk met
je klasgenoten.
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Vierkant i
spiegel, liniaal

papier,

P

©® Geefin de afgebeelde patronen de symmetrieassen aan.

A

B

N

C

D

¢
-

> TekeMais
Vchm datin i

Controleer het met een spiegel.

® » Gana kr—Qn symmetrisch zijn.

meerdere symmetrieassen.
er figuur?

3A B C D
9‘ )
ez(
~ F T T~ G T[> H
\ / \ /
o a / \\ \ N/
\‘%(/ % N %
L -t

K%

® » Vouw een

an

\ﬁ‘&b&nt papier t

» Teken de symmémsﬁgn in de figuren.

BB G et p

.

-

3
' ens zo0, dat de afgebeg e figuren ontstaan.

J"
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©® » Teken de figuren op ruitjespapier.
» Maak de figuren af door W
» Controleer met‘gws |egel

A

B

e

;
4
|4

x
{
k.

Kz

® Ontwerp zelf een aantal figuren, teken een symmetrieas en spiegel ze.
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en te tekenen




©® » Vouw een vel ruitiespapier in het midden dubbel. Geef deze symmetrieas
met een kleur aan.
» Jij tekent de ee‘é;gwg met een SJobloon | Meec‘;irloot tekent direct het

splegelbeeldfﬂaorvon

» Teken zd afW|ssele symmeMiguur is ontstaan.
i
Con iéroleer met een {pie A\

A o, %&
§ ™
n}’ \ N .
b e Zm
C/ S /
N/ _— N Tl N \]
: Y N
. ¥
#3 7\
R el AN
’,ﬁ /

Teke N ymmetrleossen op ruitjespapier.
Do lfde als bij opgave 1. Je klasgenoot tekent he

ij tekergect het kruisje in spiegelbeeld. Let op de
> trol en spiegel. .
A 0','
£
) l’e/
' Iy
o
A g, (XX
ﬂ% Voorbeeld

©® » Leg met kleurenvormen figuren die
symmetrisch afgemaakt kunnen worden.
» Je klasgenoot legt het spiegelbeeld neer.
» Controleer met een spiegel.

2
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it 8l Ruitjespapier, karton, prikpen,
' schaar, kleurpotloden . & of

©® » Neem de afgebeelde figuren op ruitjespapier over en plak ze vast op

stevig karton. S —
» Prik met een pW“op een W|llekeur|ge

figuur met egf\ kleurpotlood om.

» Draai de’flguur verdgrget ?R Bde lok mee e k hem

de flguur en trek de

telkens met een an
> DJ, ai de fig d anier helemaal

|
7 A B C
™ [

v \

// \\ .
N o
- SR

eégk Draaqi het vierkant telkens in de aangegeven richting. \
%» Let goed op of er met de wijzers van de klok mee of tegen de*
~  wiizgss van de klok in gedraaid wordt.

tgk T ! het gekleurde vlak na het draaien op de nieuwe ple

- e .
B AR s
i) ~WM’¢,¢

® » Draai de wijzerplaat in gedachten in de aangegeven richting verder.
» Welk cijfer staat dan op de blauwe streep?

A 12 B 12 C 12 D 12____ E 12 F 12
O S M S
6 6 6 6 6 6
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S B g e S i — = — e T e

Rmtjespapler kleurpotloden
overtrekpopler, uitwisbare stift,

- prikpen

Als een figuur al na minder dan een
hele draai precies gelijk is aan de
oorspronkelijke figuur, noemen we
deze figuur draaisymmetrisch.
Onderzoek dat zo:

Leg telkens overtrekpapier op de
beelde figuren en trek de

TéKen de uitgangsfiguur op ruitjespapier. Geef het draaipunt aan.

¢ ;

,;5}; Draaqi telkens een kwartslag verder (dus nog 3x) en maak de *ur af. &
<A B C D f;? 7N

3. { 27N
& ® S

e “‘%

¢
> Teken &'Jlguren ok hier kan
overtrekpapier helpen.
» Vul ze aan WGolsymmet flgure et dI‘GOIB Zo kun je zien in welke
IS Steeds Gl. Ganm n positie de gedraaide
figuur zich bevindt.
> Let op hoeveel keer je de mﬁ“"éfﬁroalen
A B C D
\ // —~ _—
/
vier keer een
kwartslag — T
\
\
vier keer een twee keer een \ twee keer een
kwartslag halve draai halve draoi\
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Geobord, gekleurde elastiekjes, spie-
gel, kopieerblad 14

&of

» Span de figuren na. Let op de kleuren.
> Span telkens de symmetrieassenswoy,,

» Neem de figuren overop het kopieerblad en teken e
> Controleerﬂ,méf een spiegel.

>
-

G

® Span met behulp van een symmetrieas een symmetrische figuur. Haal dan de
symmetrieas weg en laat jouw klasgenootje de as weer op de juiste plek spannen.
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Geobord, gekleurde elastiekjes, spie- f
gel, kopieerblad 14 & 5

©® » Maak de afgebeelde figuur, begin links boven.

» Span rechtsboven het
Let op de kleurgwﬁ de elastiekjes.
» Teken hetds,pfggelbeeld op het blad.

» Controleér met een el.
A 0

o P s 5
sl Pl dend™B « o
Rl

90

>3 B

i

&»‘ T@ het spiegelbeeld op het kopieerblad.

> s@pielel de afgebeelde figuur op het ondergelegen geobord. *

v

-----

e T T
Spiegel nog een keer. Wat zie je?

s

&

O » Teken telkens een figuur en daaronder het
overeenkomstige spiegelbeeld.

» Maak minstens tien van zulke paren.

» Snijd de kaarten uit, mix ze door elkaar en
op tafel

» Speel met deze kaarten het spel Memory.

R ‘:, ”,'
Leg het tweede geo%nw ns aan de andere kant aan.

b betekent

leg ze omgedraaid q

boven

b

» Wie de meeste Spiegelparen vindt, heeft gewonnen. %
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) Geoborden . -
' gekleurde elastlekjes splegel

K
@

= . e e il = =1

F E *
=l L S i —— = -

©® » Maak met elastieken vier geoborden op de manier zoals in de
afbeelding te zien is. Dezg‘g‘gs; rmen de symmetrleassen
Span de voorbe
» Spiegel de fjg'uur eerst aan één as.
> Splegel n’og een kee
» Teken op het_aeko % ‘
» Controleer gel. €
A 3 .
g a
# .. !
1): *
1. N
: E

Maak zelf nog meer voorbeelden.
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' , Geobord, spiegel, f
' gekleurde elastiekjes & X

©® » Verbeter de foute spiegelbeelden op de juiste manier op het lege

geobord W‘m

> Controleer mét een splegel
pie

e

.

 BB" v

4
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Nst spiegelbeeld

"J'
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Geobord, gekleurde elastiekjes, spie-
gel, kopieerblad 14

©@ » Spiegel eerst met één as. Spiegel vervolgens de nieuwe figuur met de

tweede as. JE———.

» Teken de volleggashﬁuur op het ko
> Controleerﬂ,méf een spiegel.

Iz

® Span twee loodrecht op elkaar staande assen. Span in een veld een aantal
zelfbedachte figuren en spiegel ze net zoals je bij opdracht 1 hebt gedaan.
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Geobord, gekleurde elastiekjes, spie-
gel, kopieerblad 14

» Span de diagonale as en de afgebeelde figuur.
» Span het spiegelbeeld.et e-kleuren van de elastiekjes.
> Teken op het kopiserblad het ontbrekende spié
>

%

® Span een diagonale as, zelfbedachte figuren en hun spiegelbeelden.
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® Plaats de spiegel z%@qi\oek dat je vecsehfende figuren ziet.

P

Teken deze figuren. Laat jouw klasgenootje de lijn vinden waarop de spiegel
gezet moet worden.

\VAVZAVAVAVAV
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@ Spiegel

© Plaats een spiegel op de clown. Draai de spiegel net zo lang, tot het beeld
ontstaat dat de clown in mogg:i,%t

Van oktober

tot februari

neem ik een
groooote pauze!
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% Spiegel ‘ & of %

©® Clown Pico kleurt de bonte cirkels voor zijn
woonwagen iedere dag s )
artiesten welke dagjm"ﬁloots een sp
op het plaatje vﬂ"ﬁ zondag, dat de plaatjes van de
andere dqgéf: ontstaa

dinsdag
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©® Maak het patroon na, door stukjes draad vast te lijmen.

Voor elk patroon heb je drie s odlg

[

en na op ruitjespapier.
aak de patronen verder af en geef ze mooie kleuren.

(@]

b)

X

N\ /

\

N

/N

4

*ﬂfj :ﬁ-&-‘s = Rk

Kl

) Tek en,ie vissen op ruitjespapier. Maak het patroon verder{

vissen in.

?

%@

===z
4

R

=

i,
c) Teken een nieuw patroon &€k &at-de’ vissen naar links zwemmen.

O Maak ook dit patroon af. Laat de vogels ook in de andere richting vliegen.

(¢}

© Schoolsupport * www.schoolsupport.nl —

Geometrie




- —®

Ruitjespapier, schaar, ¢
kleurpotloden, kopieerblad 13 & ¥

@ » Uit welke figuren is dit patroon opgebouwd’?
» Maak het tegelpatroon verder.af.op.ruitie ;
» Kleur het patrow
ya

" figuren:
A \

3

L&
¢ Y,

*
: (

¥,

o 3

\& »
. Chg |

g
e

a

2y S

.
s

6

*
_ T
T

$ ’ 0 0 \‘0 ‘ff«,
® » Maak een A.., met de drie ofgebeelde‘f_lgurén

» Kleur de figuren opfdmwmngkmp“ze uit en leg
de delen tegen elkaar.

Voorbeeld:
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i

'Ruitjespabiqr, liniaal, potlood,
kleurpotloden, kopieerblad 12

e

©® Maak de reeksen verder af. Gebruik ruitjespapier.

Nl

A _aoF® I.,{Q N
\ 0
NS = >
: L <
R
B 3 é
(:0 3
- ( \]
b . 7 X
A * %

z . “ A
3D 3
E - /

o N
. . <<
S
| 2 ¥
& Q&"?"WWMJ- o .

® » Kleur de figuren op kopieerblad 12 in, knip ze uit en maak een mooie

versiering met deze vierkanten en driehoeken.

Voorbeeld:
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Grote vierkanten gekleurd papier,
@ lijm, A3-papier

©® » Vouw uit vierkant, gekleurd papier de volgende figuur.
Deze figuur noemen we —_

» Maak veel van ggae*?wten.

Kijk goed naar 'g m
het voStbeeld: ‘ <
P -

(2 {Leg de volgende symmetrische patronen met jouw ruito

*e patroon op een vel A3-papier.
nk, welke symmetrieassen de patronen hebben.

® » Maak zelf symmetrische patronen met de ruiten.
» Vraag of je ze in de klas mag ophangen.
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© » Teken de figuren op ruitjespapier.

» Teken dit figuur nog een W 10 hokjes naar rechts.
» Doe dit nog drlw

(J) 10 hokjes naar.fechts 10 hokjes naar recht b) \QL"

Tl -
£ 5r echts 5 naar rechts

® <F

,4' (9

l"

\
(23 Té de figuren op ruitjespapier. Verschuif de figuren zoals op
i‘ ~ de tekening. Let op de verschillende richtingen. :
"'» Doe dit nog drie keer.
G) ,a, ’ r rechts b) 1 naar bﬁien
¥
2 naar onder, 3 na S, b
L
b 4 naar rechts
e 2 naar onder 2

4 naar rechts
2 naar onder

i d
i 6’ 0o
© a) Wat is hiergebe s }.O 0 ‘Q\pulen in " Jef

urd™ T

je tekening. ,t&
b) Je kunt de figuren ooWM%r@g.gg,verS‘bﬁuwen
B
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% Stevig papier, schaar, kleurpotloden

©@ » Teken op stevig papier een vierkant met zijden van 10 cm.
» Kijk goed naar het voorbee e-klauren bij het vierkant

laten je zien, wggy'fe”i:ets uitknipt. Dat stuk plak
de andere kaht van het vierkant. Zo ontstaat een bijzénder

figuur. -

> Gebyuik dit figuur oﬁo tr

> T gin met %o n (tegel)patroon
ageur dSoo

Yoorbeeld:

@gelijkbenige driehoek op stevig papier.
ﬁn weer zien, waar je iets moet uithi

er je ﬁn weer aan moet plakken. $
» Gebriik.de nie eaJ %
e vor

Maak madr

ens e

n

' '”?“"WWM p =
Voorbeeld:
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10 cm

wo ol

gl sjablo r‘t di€om. &
. a@a I‘dr& men. ,ﬂf
> Maak een tegétpgtroon. Kleur het in. o

e W





